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A presenga dos elementos tecnoldgicos na sociedade, especialmente a Internet, vem
transformando o modo dos individuos se comunicarem, se relacionarem e construirem
conhecimentos. A escola nao pode ficar alheia a essas mudangas. Nao basta, apenas, introduzir as
inovacdes técnicas na dindmica escolar, simplesmente por modismo. E fundamental promover
uma discussdo ampla sobre a relacdo que se estabelece entre as Novas Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo (NTIC) e o processo de ensinar e aprender, evitando assim incorrer
em posicdes dicotdmicas que oscilam entre uma supervalorizagdo da tecnologia e, no outro
extremo, numa postura de rejeicdo ao novo, esquecendo que tecnologia ¢ basicamente uma
produ¢ao humana.

Apesar das recentes discussdes em torno das NTIC como elementos estruturantes de um
novo pensar, ainda ha educadores que as reduzem a meros instrumentos ou ferramentas que
apenas ajudam na conduc¢do da aula, ilustram, animam, enfim, reproduzem o mesmo modelo de
educacdo, que ndo atende mais as demandas sociais. Essa serd apenas uma questdo conceitual?
Uma questdo semantica? Terminologica? Certamente nao. Definir e diferenciar estes termos
marca uma nova concepg¢ao da relagdo educagdo e os agenciamentos técnicos ou, 0 que ¢ mais
fundamental, implica assumir uma concepgao diferenciada da propria educagdo e do fenomeno
técnico. A tecnologia ndo ¢ um autor autdnomo, separado da sociedade e da cultura, mas emerge
com base em uma rede sociotécnica, na qual estdo inseridas diversas instancias sociais. (Levy,
1997).

Percebemos que os conceitos de instrumento e ferramenta limitam bastante o potencial
dos agenciamentos tecnologicos no contexto social e, em especial, no ambiente escolar, ja que
nesta perspectiva a tecnologia termina sendo usada para modelar o pensar humano. Em
contraponto a essa posi¢do, encontramos autores como Babin & Kouloumdjian (1989), Levy
(1993) e Pretto (1996) que discutem a instauragdo de um novo logos, que emerge na interagao
com estes agenciamentos técnicos.

Esse novo logos propde uma nova ordem, o deslocamento de uma abordagem hipotético-
dedutiva, racional e linear, para uma abordagem mais intuitiva, que elimina a dicotomia razao -
emocdo, enfatizando as experiéncias sensoriais, cinestésicas ou emotivas, caracterizando o
pensamento do zapping, do clicar, privilegiando assim a inferéncia (Fagundes, 1997), fazendo
surgir novos saberes que constituirdo a subjetividade do sujeito. Saberes aqui compreendidos
como algo que ¢ experienciado, que pode ser enunciado pelo outro, por metaforas, por situagoes,
etc (Fernandez, 1991)

Levy discute a possibilidade de uma Inteligéncia Coletiva, que se constréi no ambiente de
rede, mediante uma necessidade pontual dos seres humanos, que intercambiam os saberes,

trocando e construindo novos saberes.
"A rede é, antes de tudo, um instrumento de comunicag¢do entre pessoas, um lago virtual em que as
comunidades auxiliam seus membros a aprender o que querem saber. Os dados ndo representam sendo a
matéria-prima de um processo intelectual e social vivo, altamente elaborado. Enfim, toda inteligéncia
coletiva do mundo jamais dispensara a inteligéncia pessoal, o esfor¢o individual e o tempo necessario para
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aprender, pesquisar, avaliar e integrar-se a diversas comunidades, sejam elas virtuais ou ndo. A rede jamais
pensara em seu lugar, fique tranqiiilo." * (LEVY, 1998:2)

Inteligéncia ¢ uma palavra de origem latina que significa processo de escolha, de selecao
feita pelos seres humanos. A palavra cognicao vem sendo usada no lugar de inteligéncia pelos
cognitivistas, que se preocupam em desmontar as estratégias utilizadas pelo individuo na
resolucao de problemas. Nesse processo de escolha e sele¢do, o sujeito ¢ compreendido como um
ser psicologico e sdao enfatizados os aspectos biologicos, sociais e cognitivos, partindo da
premissa de que os suportes informaticos, aqui, ndo serdo vistos como proteses da mente humana,
uma vez que ndo sao encarados como meros substitutos da mente humana, mas como elementos
mediadores de uma nova razdo cognitiva, que vem se delineando mediante o surgimento das
Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo. Nesse referencial, a aprendizagem ¢ um
processo de metamorfose permanente, no qual se respeita a identidade cognitiva do sujeito, mas a
construgdo e produgdo do conhecimento ¢ criativa e coletiva e serd sempre transformada por
intermédio do outro, deslocando-se o eixo do quantitativo para o qualitativo, rompendo assim
com as correntes psicométricas, que se preocupavam com a mensuragdo da inteligéncia para se
preocupar com o saber. A énfase muda de eixo, do como ensinar para o como se aprende,
mediado pela informatica, pelos instrumentos de comunicacdo sofisticados e pelas imagens
interativas, possibilitando o imbricamento homem/mdquina (Leévy, 1993).

Na perspectiva de Levy, a mediacao digital

"(...) remodela certas atividades cognitivas fundamentais que envolvem a linguagem, a sensibilidade, o

conhecimento e a imaginagdo inventiva. A escrita, a leitura, a escuta, 0 jogo e a composi¢do musical, a visdo

e a elaboracdo das imagens, a concepgdo, a pericia, o ensino e o aprendizado, reestruturados por dispositivos
técnicos inéditos, estdo ingressando em novas configuragdes sociais." (1998:17)

Leévy avanga na teoria de Piaget, ja que agora o individuo passa a construir sua identidade
cognitiva, sendo constantemente ressignificada pelo outro, neste processo vida/saber,
entrelacados como o n6 borromeu’. O saber marcando a dimensio do ser e cada individuo com
sua historia/identidade/subjetividade deixa sua marca pessoal na constru¢do de uma inteligéncia
coletiva.

Para Levy (1993) esta sendo gestada uma tecnodemocracia, originando comunidades
inteligentes capazes de se autogerirem, evitando assim um totalitarismo da informagao,
franqueando a participagdo de todos no processo de constru¢do de uma real democracia, no
verdadeiro sentido da palavra.

Nessa perspectiva, penso que a Internet atua na Zona de Desenvolvimento Proximal
(ZDP), mediando a construcdo de novos conhecimentos, novos saberes. Na rede, os sujeitos
aprendem/apreendem valendo-se de varios outros, com olhares e conhecimentos diferenciados,
permitindo a passagem do nivel de desenvolvimento real para o nivel de desenvolvimento
potencial. No enfoque socio-interacionista, o0 meio social e cultural é fundamental para o sujeito
construir o conhecimento, pois € na interacdo social que o individuo efetivard suas trocas
cognitivas, negociando com o(s) outro(s), recriando, reinterpretando, ressignificando as
informagdes, conceitos e significados, para finalmente apropriar-se, internalizando,
transformando as atividades externas e suas fungdes interpsicoldgicas em atividades internas e
em fungdes intrapsicoldgicas. Na linha tedrica vygotskiana, o ser se desenvolve e constroi novas
funcdes psicologicas superiores por intermédio do processo de internalizagdo, que ocorre com
base nos niveis inter e intrapsicologico. A interagdo com a Internet atua no nivel interpsicologico,
uma vez que, nesse espaco virtual, denominado de ciberespacgo, estda em formacdo uma nova



comunidade, com valores e cultura peculiares. Os sujeitos que nela navegam/trafegam constréem

um coletivo inteligente em que
"(...) a comunidade atribui a si propria, explicitamente, como objectivo a negocia¢do permanente da ordem
das coisas, da sua linguagem, do papel de cada um, a identificagdo ¢ a definicdo dos seus objectos, a
reinterpretagdo da sua memoria. Nada ¢ imutavel, mas isso ndo significa a existéncia da desordem ou do
relativismo absoluto, pois os actos sdo coordenados e avaliados em tempo real em fungdo de um grande
numero de critérios, eles proprios constantemente reavaliados em contexto." (LEVY, 1994:42)

Imerso nesse Admiravel mundo novo, o individuo ordena o real, tomando por base o
virtual, agrupando todos os fatos, informagdes, conceitos, categorizando, internalizando,
culminando com uma construgdo individual que se da no nivel intrapsicoloégico e, posteriormente,
serd socializada com os varios outros que trafegam em busca de novos saberes.

A nova forma de pensar que emerge na comunicagdo em rede favorece um pensamento
mais inferencial, podendo ocorrer as mais variadas conexdes, sem uma preocupacao hierarquica,
instaurando assim uma logica rizomatica; a cada nova contribui¢do despontam novos caminhos,
novas cartografias cognitivas. Essa logica rizomatica permitira uma cadeia de associagdes
cognitivas, que tem um ponto de saida que logo sera perdido, em funcdo da busca de novos
caminhos que irdo surgir a cada novo /ink* sem definir, claramente, o ponto de chegada. As
associacdes passam a ocorrer com base no desejo dos sujeitos, que buscardo informacdes e
conhecimentos que, momentaneamente, tenham significados, construindo assim uma nova
cartografia do processo de construgcdo do conhecimento, permeada pelo prazer e pelo desejo do
saber, na qual nenhum saber é negligenciado (Levy & Authier, 1995). Toda interlocucao passa
a ser valida, significativa, permitindo a constru¢do coletiva de varias modalidades de
conhecimento e cultura, quando cada novo navegante indicard um direcionamento diferente
daquele j& existente, respeitando a singularidade e a identidade cognitiva (Lévy & Authier,
1995) dos seres envolvidos na busca de novas trilhas, identidades, ndo existindo um padrao, os
critérios sdo estabelecidos e negociados constantemente. Nessa perspectiva, os elementos
tecnoldgicos atuam como estruturantes, viabilizando a intensidade das experiéncias com o outro,
momentaneamente desconhecido, promovendo assim um avango na aprendizagem coletiva.

Aceitar tal posicionamento implica em repensar o papel da escola, e consequentemente, a
pratica pedagogica, proporcionando momentos de reflexao e discussdo, permitindo que todas as
vozes existentes no cotidiano escolar sejam ouvidas, aceitando o espaco escolar como um espago
fractal, multicolorido, no qual cada sujeito tem subjetividade/saberes diferenciados, mas que
isolados ndo podem transformar a escola e, juntos, ndo perdem sua individualidade, mas
ressignificam os seus saberes e subjetividades, construindo novos caminhos mediados pelo
coletivo. Para Guattari (1995), a produ¢do de novas subjetividades vale-se dos registros de trés
ecologias. A ecologia do meio ambiente, a ecologia das relacdes sociais ¢ a ecologia da
subjetividade humana, possibilitando a heterogénese, que ¢ um processo continuo de re-
singularizagdo, no qual os individuos se tornam, a um sé tempo, solidarios e cada vez mais
diferentes. A escola passa a ser um n6 nessa rede de comunicacdo e de circunstancias de
aprendizagem.

As tecnologias criadas pelo homem atuam como elementos historicos, que vém
possibilitando a transformagdo dos atores sociais e, consequentemente, do contexto no qual estao
inseridos. A Internet, assim como o livro, a televisdo, a informatica e outras inovagdes técnicas
sdo tecnologias intelectuais, representantes de um mnove pensar, as quais sdo, aqui
compreendidas, na perspectiva de Levy (1993, 1998), como elementos que reorganizam e
modificam a ecologia cognitiva dos individuos, promovendo a constru¢do de novas funcdes
cognitivas, contribuindo para determinar o modo de percepcao e intelec¢do pelo qual o sujeito



conhece o objeto. No dizer de Levy, (1993) essa ecologia ¢ formada por um coletivo pensante de
homens-coisas, com singularidades atuantes e subjetividades mutantes.

A presenga das Novas Tecnologias da Informagdo e Comunicacgdo na escola instaura um
conhecimento por simulagdo, porque a idéia de concreto, no sentido de manipulavel, palpavel,
que pode ser tocado, que faz parte da vida real, convivendo no mesmo espago, esvazia-se de
sentido, ja que o virtual também ¢ real! Sabemos que temos que contextualizar os conhecimentos
construidos pela humanidade, porém, em tempos de novas tecnologias, temos o rompimento com
este real, jA que podemos ter acesso a uma teia de novos conhecimentos e informacoes,
simulando realidades, estabelecendo relagdes socio-afetivas, virtualmente, com outros sujeitos
mediados pela telematica, que ¢ a revolugdo que marca a combina¢do do telefone com a
informatica.

"A telematica estda multiplicando de forma vertiginosa o niimero de comunidades existentes e acessiveis ao

individuo. Comunidades virtuais de todos os tipos, atendendo a toda espécie de interesse sdo criadas
diariamente no cyberespaco." (PALACIOS, 1996:11)

Valendo-se da revolugdo telematica, a linguagem verbal tem que aprender a conviver com
um outro tipo de linguagem, uma vez que a interacdo com essas inovagdes técnicas,
principalmente a Internet, exige o dominio de uma nova linguagem, agora hipertextual, que
rompe com a linearidade do discurso, da leitura seqiliencial. Com base em uma palavra, um signo,
o leitor, pode se remeter, virtualmente, a uma infinidade de informagdes em pontos distintos do
mapa, predominando aqui também a funcao indexical, isto ¢, a capacidade que o individuo tem
de armazenar uma grande quantidade de dados, constituindo-se em uma amalgama. Cada vez que
as palavras emergem, uma rede de significantes aflora, e os significados se ramificam de forma
atemporal, a depender do espaco em que elas estejam inseridas, permitindo ao leitor escolher a

trilha que mais se aproxime do seu desejo e construindo assim um mapa que
"(...) torna-se verdadeira tecnologia intelectual no momento em que, independentemente de sua presenca
concreta, sua imagem mental ¢é utilizada por um individuo para avaliar a distancia entre dois pontos de um
territdrio ou para estabelecer uma estratégia qualquer. Mesmo quando fisicamente ausente, o mapa tornou-
se elemento essencial dos instrumentos mentais de um sujeito cognitivo." (LEVY, 1998:109-110)

A caracteristica marcante dessa linguagem ¢ a interatividade, que possibilita a troca com o
outro virtualmente, sem haver deslocamento fisico, alterando o que esta posto. Hoje, os sujeitos
sociais ja se apropriam do novo por meio do virtual, do rompimento da barreira espago-tempo;
apropriam-se do novo pelo cognitivo, social e afetivo, tudo ao mesmo tempo, agora, nao cabendo
mais dicotomizar as fun¢des do hemisfério do lado direito, onde predominam a criatividade, a
intuigdo, a sinergia, ¢ as do lado esquerdo do cérebro, o qual enfatiza o racional, o analitico € o
conceitual.

A Internet ndo deve ser apenas uma novidade a mais na escola, nem deve ser encarada
como uma panacéia que resolvera os problemas educacionais, mas podera ser um novo caminho
no processo de apropriacdo de conhecimentos, para transforma-los. Modificando a si mesmo ¢ a
sociedade, o foro de debates dos novos e velhos conhecimentos se dara em niveis virtuais e

presenciais, envolvendo toda a aldeia global.

"Toda fibra, todo nodulo, todo servidor na Rede ¢ parte de mim... A medida que eu interajo com a rede, eu
me reconfiguro. Minha extensdo-rede define-se como meu corpo material me definia na velha cultura
bioldgica. Eu estou sem-peso e sem-dimensdao em um sentido exato. Sou medido pela minha conectividade.
Minha paixdo esta plantando sementes conceituais no substrato da Rede e observando seu crescimento;
olhando a Rede com uma atengdo tipo-Zen de como novas formas emergem, como a energia criativa da
conectividade produz novas idéias, novas imagens, nova vida. Emergéncia ¢ o comportamento chave na
Rede." (ASCOTT apud FRANCISCO, 1998:107)



Novos conhecimentos serdo construidos, caminhos diversos serdo marcados por inimeras
conexoes, que se assemelham a logica inconsciente; os significantes que permeiam o discurso do
sujeito estao atrelados a uma cadeia de significados que tem uma logica propria para o individuo
que os atribui, resgatando-se assim a realidade concreta do ser do ponto de vista filogenético e
ontogenético.

Inteligéncia coletiva - emerge uma possibilidade?

O Projeto Internet nas Escolas (PIE)5 da Rede Municipal de Ensino de Salvador, vem
considerando a rede como uma tecnologia da inteligéncia, que dissemina uma multiplicidade de
visdes de mundo, que rompe com a nogao de tempo e espago, instaura uma nova forma de ser e
pensar na sociedade, transformando as relagdes, nosso modo de aprender e comunicar,
possibilitando a construgao coletiva do conhecimento.

Esse projeto teve inicio em julho de 1995 e nessa época, as escolas municipais que
navegavam na Internet tinham como diretriz bésica a participagdo nos projetos Kidlink®, que é
uma lista educacional internacional, idealizada em 1990, pelo noruegués Odd de Presno e que
tem o objetivo de envolver um maior nimero possivel de jovens na faixa etdria de 10 a 15 anos
em um didlogo global, conduzindo, ludicamente, criancas e adolescente aos primeiros passos
cibernéticos.

Em 1996, foi criado o Grupo de Estudos Permanente - GEP, com o apoio do Nucleo de
Educagao e Comunicagdo da UFBA e de Arnaud Soares de Lima Jinior, mestrando, na época, da
Faculdade de Educagdo da Bahia, que analisou a proposta pedagdgica do PIE’. Nas reunides do
GEP eram realizadas discussdes tedricas, objetivando respaldar a pratica pedagdgica dos
professores envolvidos. Essas discussdes possibilitaram a constru¢do de uma postura critica ante
a opcao metodologica do Kidlink, avangando no sentido de buscar outros caminhos para
interagdo com a rede. Professores e alunos estabeleceram parcerias com escolas
publicas/particulares de outros Estados, desenvolvendo projetos virtuais.

Para Neemias, 16 anos, aluno da 8" série na Escola Municipal Hildete Bahia de Souza, o

PIE tem o objetivo
"(...) de ligar 0 mundo limitado da escola com 0 mundo ilimitado da Internet."

Neemias, esclarece um pouco mais.

"E limitado por que s6 conhece o corpo docente, os funcionarios e seus amigos e colegas, e a Internet é
um mundo ilimitado porque, a cada dia que passa, tem mais coisas para serem conhecidas."

Percebe-se, entdo que para os alunos do PIE a conex@o em rede amplia seus espagos de
sociabilidade e de aprendizagem, possibilitando o fortalecimento da auto-estima de professores e
alunos envolvidos. Outros pontos positivos sinalizados pelo grupo referem-se a uma melhora
significativa no ato da leitura e da escrita, bem como o resgate do papel do professor € o seu
desejo de ensinar e aprender. Neste sentido, professores e alunos assumem o papel de
pesquisadores, descobrem juntos novos caminhos para a constru¢ao do conhecimento, atentando
para o desejo do outro, valorizando os diferentes saberes que emergem dessa interagdo com a
rede.

A chegada do novo sempre assusta as pessoas e com a Internet nas escolas publicas nao
foi diferente. Ainda encontramos educadores que ficam observando, criticando, enfim, posturas



bem diversificadas e que, com certeza, serdo reavaliadas diante da necessidade emergente de um
novo olhar dentro da escola, voltado para as demandas sociais e politicas que se instauram
mediante o processo de globalizagdo. Acredito que ndo devemos esperar que a escola tenha,
primeiro, quadro, giz, carteiras, material didatico, etc. para, somente depois, receber
equipamentos tecnologicos que ja estdo presentes na sociedade; as transformagdes sociais nao
ocorrem de forma linear e seria uma contradigdo a escola ndo preparar o individuo para esta
sociedade tecnoldgica.

Na minha experiéncia no PIE, percebo que a comunicagdo via rede ¢ um caminho possivel
dentro do ambiente escolar, uma vez que, além de permitir a abertura de novos canais de
comunicac¢do da escola com o mundo, torna possivel uma maior aproximagdo com pessoas, em
diferentes pontos do globo terrestre, possibilitando a constru¢ao de uma inteligéncia coletiva, que
nasce com base no desejo de cada sujeito e € negociada, constantemente, com o desejo do outro.

No dizer de Madalena Freire

"Aprende-se porque se deseja, aprende-se porque se exercita agressividade e aprende-se porque se exercita a
sexualidade. E a sexualidade aqui ¢ entendida como essa energia vital que me impulsiona no conhecimento,
na interagdo com o outro. Essa energia vital que me faz sempre perguntar: 'Quem sou? onde estou? aqui? o
que faco? o que quero? ' Essa energia vital que me faz amar, odiar, destruir e construir. Essa agressividade,
energia vital que me langa para a busca de conhecer, que me da raiva por ndo conhecer, que faz perder a
cabeca de perdigdo, mas que é a mola propulsora que me impulsiona a buscar e conviver com o outro. Ndo
fomos educados para isso! Por isso é que o desafio, hoje, ¢ muito maior. Porque, a0 mesmo tempo em que
temos o desafio de estruturar, construir uma proposta com nossos educandos, temos o desafio de viver, ao
mesmo tempo, conosco mesmos." (MADALENA FREIRE, 1993:164)

Os educadores e educandos que fazem o PIE renovam, a cada dia, esse desafio de
aprender pela via do desejo, do prazer, mediados pelo outro, e outro aqui implica nos seres
humanos e nas inovagdes técnicas que vém permitindo a descoberta de novos mundos ¢ a
construgdo coletiva da inteligéncia. A inteligéncia coletiva baseia-se, segundo Lévy e Authier
(1995), nos aforismas de que cada um sabe algo, nunca se sabe tudo e que todo o saber esta
na humanidade. Aforismas aparentemente Obvios, mas que no cotidiano escolar sdo
freqlientemente esquecidos, transformando a escola em um lugar de desprazer.

Parafraseando Lévy (1994)%, a escola deve dedicar-se ndo apenas a ouvir o seu meio
ambiente, mas também ouvir a si propria e a sua diversidade interna, tornando-se, no dizer de

Maturana, (1993) um espago de convivéncia, no qual se possa viver
"(...) no fazer e no refletir sobre os afazeres, de modo que, com o viver em interagdes recorrentes, eles ¢ eu
[professor e aluno] nos tornemos diferentes, de uma maneira que tenha um certo significado na comunidade
a qual pertencemos - ja que nenhum de noés vive excluido da comunidade a que pertencemos."
(MATURANA, 1993:33)

E ainda, para este autor, neste espaco

"(...) o corpo se transforma, a corporalidade se transforma no fazer e no refletir sobre os afazeres, de uma
maneira congruente com a circunstancia na qual se passam esses afazeres e esse refletir. E, depois de um
tempo, se ¢ diferente do que se era. Mas nio de qualquer maneira, e sim de uma maneira que tem a ver com
uma histéria de interagdes recorrentes na circunstincia, e ndo ha esforco, ¢ ndo ha trabalho."
(MATURANA, 1993:32)

Logo, ¢ fundamental ouvir a comunidade, pais, alunos, professores, funcionarios, enfim
todos aqueles que vivem o dia-a-dia da escola. Ouvir s6 ndo basta, ¢ necessario envolvé-los,
implica-los no processo de mudanca da escola, considerando todos esses elementos do contexto
atual.



Estabelecer relacdo entre tecnologia e escola ¢ um processo que exige uma restruturacao
no ambiente escolar, evitando assim repetir o caminho percorrido no passado quando foram feitas
tentativas de trazer para esse espaco os elementos tecnologicos. Para tanto, € essencial o respeito
a diversidade dos atores sociais envolvidos no processo de ensinar/aprender, buscando a
construgdo de um novo curriculo, baseado em uma ldgica hipertextual, que se (...) da a partir do
imbricamento dos professores, estudantes, comunidade, transversalizados pela tecnologia e
conhecimento(...)° Essa perspectiva implica na construcdo de uma postura rizomatica por parte da
escola, onde o professor passa a ter o papel de mediador do processo de constru¢dao do
conhecimento, fazendo as inferéncias possiveis e necessarias para que os alunos possam produzir
e construir novos conhecimentos.

Redefinir a postura da escola e o papel do professor passa por um processo de formagao
permanente, possibilitando uma reflexdo das concepgdes de educacdo e de aprendizagem que
vém norteando a pratica pedagdgica, permitindo um movimento continuo de
desconstrugao/construcao de novos saberes. Para tanto, o professor necessita imergir nesse novo,
buscando compreender as possiveis articulagdes com a sua praxis pedagogica, ressignificando-a,
construindo um novo olhar e uma nova escuta do processo de aprendizagem, resgatando o prazer
de ensinar e aprender.

Notas:
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XV, para atar os trés registros Real, Simbolico e Imaginario. O né borromeu apresenta duas caracteristicas:

"- Basta cortar uma das trés cordas, ndo importa qual delas para que todas sejam liberadas.

- Cada uma das cordas ¢ equivalente, nenhuma ¢ privilegiada." (JEANVOINE,1994:165-166).

4. Conexao entre dois dispositivos. Na Internet, é a conex@o entre duas paginas, realizada por meio de uma figura,
letra ou palavra.

5. http://www.ufba.br/~alcosta

6. http://venus.rdc.puc-rio.br/kids/kdlinkv.1.0/

7. LIMA JUNIOR, Arnaud Soares de. As novas tecnologias e a Educacio Escolar - um

olhar sobre o Projeto Internet nas escolas - Salvador/Bahia. Dissertagdo de Mestrado, Salvador, UFBA, 1997

8. O autor refere-se as cidades inteligentes

9. Conceito apresentado por Terezinha Burnham, na disciplina Trabalho e Educagdo, na Faculdade de Educagio da
UFBA, em 17.11.97
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